HTML - Elementy osadzane

Strony internetowe na poczatku swego istnienia byly pomyslane jako prosta
metoda przekazywania poprzez sie¢ informacji na jaki$ konkretny temat 1 racze;j
nikt nie myslat o tym, ze z czasem ich struktura zostanie roOwniez przystosowana do
przekazywania, czy tez pokazywania tre$ci multimedialnych. Obecnie jednak trudno
sobie wrecz wyobrazi¢ strong WWW bez grafiki, zdje¢, animacji, filmow 1 dzwigku.

Wyzej wymienione elementy sg jednak same w sobie dokumentami w sensie
informatycznego postrzegania tego stowa. Trudno sobie wyobrazi¢ umieszczenie
kodu np. filmu o dlugosci kilkunastu, a czasem kilkuset megabajtéw bezposrednio
w ciele strony. Dlatego tez elementy te s3 dodawane do strony WWW poprzez ich
linkowanie. Jednak taka prosta metoda ma wiele ograniczen, a podstawowym jest
fakt braku jakiejkolwiek kontroli nad wy$wietlanym/odtwarzanym materiatem.
Wyobrazmy sobie taki odsytacz umieszczony w naszym kodzie:
<a href="'Sciezka_do_pliku_audio" target=""_blank">QOto nasz plik testowy
audio>
Zadziala? Zadziata, ale watpie czy z tego dziatania bedziecie zadowoleni.

Dlatego uzupelniono zestaw znacznikow HTML o znaczniki ktére wraz
z przypisanymi do nich atrybutami odpowiadajg za import multimediéw na

stronge WWW oraz przejecie kontroli nad ich wygladem 1 zachowaniem z poziomu
kodu HTML.

Do elementow osadzanych nalezy zaliczyc¢:

*Grafika
*Dzwigk

*Video
*Animacje Flash
*Aplety Java
*Plywajace ramki

Wszystkie wymienione powyzej elementy 1 przypisane do ich osadzania
znaczniki wraz z atrybutami sg opisane w kolejnych podstronach.
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