HTML - Osadzanie grafiki

Wspélczesne strony internetowe z zatozenia wykorzystuja w znacznym stopniu obraz jako
Srodek oddziatywania. Wiele stron wrecz catosci sklada sie z réznego rodzaju obrazow. Dlatego
osadzanie obrazow na stronie jest jednym z podstawowych dzialan webmastera. Odrebng kwestig jest
wilasciwe ich rozmieszczenie na sronie. Dlatego tez mozemy umieszczanie grafiki na stronie WWW
podzieli¢ na trzy etapy.
- Opracowanie obrazow ich rozmieszczenia przez grafika
- Osadzenie obrazéw na stronie WWW.
- Rozmieszczenie grafik na stronie przy uzyciu arkuszy stylow.

Czesc¢ pierwsza to znaczy tworzenie grafiki oraz graficznego projektu strony wykracza poza ramy tego
kursu, a zainteresowanych odsytam do zajmujacych sie tym zagadnieniem publikacji.

Trzeci etap tworzenia strony WWW zostanie opisany w czesci opisujacej stosowanie CSS'ow
Tutaj zajmiemy sie sposobami osadzania obrazow na stronie WWW.

Podstawowym znacznikiem odpowiedzialnym za omieszczanie na stronie obrazéw jest znacznik
<img/>. Oczywiscie aby mozna byto przy pomocy tego znacznika umiesci¢ grafike na stronie konieczna
jest sama grafika. Na stronach WWW mozemy umieszcza¢ obrazy w formatach:

- *.jpg/jpeg<br/>

- *.gif<br/>

- * png<br/>

Znacznik <img/> jak kazdy znacznik HTML posiada przypisana do niego liste atrybutéw. Przy

czym zestawem atrybutéw standardowych nie bedziemy sie tu zajmowac. Sq one omowione w rozdziale
"Atrybuty standardowe", oprocz nich znacznik <img/> posiada jeszcze inne atrybuty odpowiadajace za
jego szczegolne wlasnosci, opis tych wiasnie atrybutow znajduje sie ponizej.

Sam obraz moze by¢ umieszczony w zasadzie w dowolnym miejscu, a za odnalezienie go
w gaszczu plikow odpowiada wymagany atrybut "src", w ktérym nalezy podac¢ pelng nazwe pliku wraz
z rozszerzeniem i Sciezka dostepu do pliku. Tak wiec przykladowe polecenie umieszczajace grafike na
naszej stronie bedzie miato postac:
<img scr="nasz_obraz. /> Takie polecenie osadzi na naszej stronie obraz o nazwie "nasz_obraz"
i rozszerzeniu "jpg" umieszczony w tym samym katalogu co nasz dokument HTML w ktorym jest
osadzany. Jezeli obraz znajduje sie w innym miejscu sieci to wraz z nazwa obrazu musimy podac
Sciezke dostepu wzgledng lub bezwzgledng. Wtedy nasze polecenie przybierze ksztatt:
<img scr="./obrazy/nasz_obraz.jpg"/> - gdy obraz znajduje si¢ w katalogu podrzednym
o nazwie "obrazy" (adres wzgledny).
<img scr="../moja_strona/nasz_obraz.jpg"/> - gdy obraz znajduje si¢ w katalogu
nadrzednym o nazwie "moja_strona" (adres wzgledny).
<img scr="http://www.jakas strona internetowa/obrazy/nasz_obraz.jpg"/>
- gdy obraz znajduje sie w sieci na "jakiej$_stronie_internetowej" w katalogu obrazy (adres
bezwzgledny). Widzimy wiec, ze wartoscia (value) atrybutu "src" jest nazwa pliku wraz ze Sciezka
dostepu.

Zakladam oczywiScie, ze sa wszystkim, ktorzy biorg sie za tworzenie jakiegokolwiek
oprogramowania w tym takze potencjalnym tworcom stron WWW sg znane ogolne zasady podawania
Sciezek dostepu. Chcialbym jednak zwroci¢ uwage na pewien fakt, czesto bedacy przyczyna
powstawania bltedéw. Ot6z w zaleznosci od uzytego oprogramowania roznie mogq by¢ interpretowane
nazwy plikow i katalogow. Serwery windowsowe nie rozrozniaja bowiem wielkosci liter zastosowanych
w nazwach. Serwery unixowe wrecz odwrotnie. Moze to doprowadzi¢ do bledow. Jezeli na przyklad
umie$cimy dwa obrazy o nazwach odpowiednio:



- Obraz.png<br/>

- obraz.png<br/>

to serwer unixowy rozpozna te dwa pliki jako ro6zne i bedzie mozliwe odwolanie sie oddzielnie do
kazdego z nich. Jednak umieszczenie takich plikéw na serwerze windowsowym w chwili odwotlanie sie
do ktdregos z nich doprowadzi do btedu. I odwrotnie jezeli umieScimy obraz o nazwie "obraz.png"

i sprébujemy sie do niego odwota¢ uzywajac nazwy "Obraz.png" to na serwerze windowsowym taka
opcja zadziala, ale na unixowym otrzymamy informacje o btedzie. Dlatego tez sugeruje uzywanie nazw
wszystkich elementéw uzywanych na naszej stronie w jednorodnej postaci, ztozonej z samych matych
liter.

Kolejnym waznym, ale juz niewymaganym atrybutem jest atrybut "alt". Napisalem, Ze jest on
niewymagany, ale dobry obyczaj nakazuje jednak jego uzywanie. Atrybut ten bowiem umieszcza na
stronie alternatywng informacje o zamieszczonym obrazie, wyswietlang w momencie gdy z jakis
przyczyn nie mozna go wyswietli¢, w tym takze gdy nie mozna wyswietli¢ obrazu, ktory jest
umieszczony na réznym od naszego a aktualnie niedostepnym serwerze. Jest to rowniez informacja dla
uzytkownika, ktéry uzywa przegladarki tekstowej lub z wylaczonym trybem graficznym. W tym
kontekscie nasze polecenie osadzenia na naszej stronie obrazu zyskuje postac:
<img scr="./obrazy/nasz_obraz.jpg" alt="Szkoda ze nie widzisz mojego
obrazu"/>
Wartoscig (value) atrybutu "src" jest wiec dowolny cigg znakow i tylko od nas zalezy co sie w nim
znajdzie.

Nastepne dwa wazne atrybuty to atrybuty "width" i atrybut "height". Odpowiadajqce za rozmiar
osadzanej grafiki. Umieszczenie tych atrybutéw powoduje przeskalowanie odpowiednich bokéw
obrazka do zadanych wymiaréw. Nalezy zwréci¢ uwage, Ze po pierwsze zmieniajac rozmiar
prezentowanej grafiki musimy mie¢ na uwadze proporcje obrazka, gdyz atrybuty "width" i "height"
skaluja odpowiednie boki nie dbajac przy tym o proporcje. f.atwo wiec mozemy doprowadzi¢ do btedow
geometrii obrazu. Jezeli chcemy uzyska¢ prawidlowe proporcje tzn. przeskalowa¢ obydwa boki w/g tego
samego wspotczynnika proporcji to wystarczy, ze podamy jeden z atrybutow, ten na ktérego
wynikowym rozmiarze bardziej nam zalezy. Wtedy drugi bok zostanie przeskalowany proporcjonalnie
do tego okreslonego w uzytym atrybucie. Warto$cig (value) atrybutow "width" i&#160;"height" jest
odpowiedni rozmiar boku obrazka podany w pikselach. I ostatnia uwaga! Skalowanie obrazow przy
uzyciu atrybutow HTML, lub CSS'6w. obniza jako$¢ prezentowanej grafiki. Dlatego jezeli chcemy aby
nasza strona opierata sie na grafice wysokiej jakosci, to lepiej jest w programie graficznym przygotowac
obrazy o z gory ustalonych wymiarach i takie umieszczac na stronie.

Wreszcie ostatnie dwa atrybuty:
- "ismap"
- "usemap"
Atrybut "ismap" definiuje wspotrzedne dodawane do adresu odnosnika, jezeli element jest
podlinkowany. Oto przyktadowy kod:
<a href="/moja_strona.php"><img src="obrazek.png" alt="Obrazek ktérego
nie widzisz jest odnos$nikiem do strony moja_strona.php"
ismap="ismap" /></a>
Atrybut "ismap" nie nie musi mie¢ podanej wartosci. Dlatego tez prawidlowo bedzie rowniez dziatac
nastepujqca linia programu:
<a href="/moja_strona.php"><img src="obrazek.png" alt="Obrazek ktérego
nie widzisz jest odnosnikiem do strony moja strona.php" ismap /></a>
Atrybut "usermap" umozliwia wykorzystanie osadzonej grafiki jako zbioru odnosnikéw ktérych ksztatt
i wielkos¢ sg definiowane przy uzyciu pary znacznikow <map> </map>. Przykladowy kod wyglada
nastepujaco:



<img src="Wybor.png" alt="To jest mapa odnosnikdéw - niestety wtrybie

tekstowym mato atrakcyjna" usemap="#krzyz"/>

<map name="krzyz">
<area href="wwwl/ms 0l/index.html" shape="polygon" coords=" 93,
77, 195, 18, 293, 77, 293, 177, 195, 235, 93, 177"
alt="Przepisy">
<area href="wwwl/ms 03/PR-wstep.html" shape="polygon"
coords="343, 77, 445, 18, 543, 77, 543, 177, 445, 235, 343, 177"
alt="Tworzenie stron WWW">
<area href="wwwl/ms 05/PO-wstep.html" shape="polygon"
coords="593, 77, 695, 18, 793, 77, 793, 177, 695, 235, 593, 177"
alt="Porady IT">
<area href="wwwl/ms 02/start.html"” shape="polygon" coords=" 93,
327, 195, 268, 293, 327, 293, 427, 195, 485, 93, 427" alt="Na
wesoto">
<area href="wwwl/ms_ 06/G-wstep.html" shape="polygon" coords="343,
327, 445, 268, 543, 327, 543, 427, 445, 485, 343, 427"
alt="Galerie">
<area href="wwwl/szkola/SZ-wstep.html" shape="polygon"
coords="593, 327, 695, 268, 793, 327, 793, 427, 695, 485, 593,
427" alt="Szkota">

</map>

Powyzszy kod jest fragmentem kodu strony startowej niniejszego portalu.
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